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Karta pracy. Rozmowa z sojusznikiem

Zanim poprosimy Cie o wyobrazenie sobie rozmowy z Twoim sojusznikiem np. dyrektorem szkoty, zanim wcielicie sie w role, prosimy Was o zastanowienie sie kim w ogdle ten sojusznik
jest? Jakie macie z tym stowem i wyobrazeniowa postacig skojarzenia? Czyli w skrécie zapraszamy Was do zrobienia krétkiej persony sojusznika. Persona to Wasze wyobrazenia o danym

odbiorcu, osobie, instytucji. Zerknijcie na tabele ponizej i sprébujcie wyobrazi¢ sobie persone Wasze pomocnika w dziataniach w samorzadzie uczniowskim.

Jak ma na imie nasz sojusznik? Jak wyglada? (Smiato naszkicuj w tym miejscu)

Czym sie zajmuje?

Jakie ma bolaczki? Co go denerwuje? Co bardzo lubi?

Zastanow sie, do ktorego z projektéw realizowanych przez samorzad uczniowski z Twojej szkoty potrzebne jest wsparcie. Kto moze pomdc samorzgdowi uczniowskiemu? Jakiego rodzaju
wsparcia oczekujecie? Co mozecie w zamian zaoferowac¢ swojemu sojusznikowi? Ponizej znajdziesz liste pytan, udziel na nie odpowiedzi. Odpowiedzi pozwolg Tobie na przygotowanie sie

do rozmowy z potencjalnym sojusznikiem. Powodzenia!

Nazwa projektu, do ktérego potrzebujesz wsparcia Co wyjatkowego jest w tym projekcie? Kto jest jego gtéwnym odbiorcg?
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Kto moze zostac sojusznikiem? (wpisz konkretng osobe lub organizacje) O co chcesz poprosi¢ sojusznika? (wpisz np. nazwe konkretnego produktu)
Jak wsparcie projektu wptynie na wizerunek sojusznika? Jakie pytania o projekt moze zadac sojusznik?
Dlaczego sojusznik moze (lub powinien) zdecydowac sie na wsparcie projektu? (Spdjrz na opisywany projekt z perspektywy sojusznika)
Jakie argumenty przekonaja sojusznika do wsparcia projektu? Plan rozmowy (zapisz w pieciu krokach przebieg rozmowy)

Moze chciatabys/chciataby$ przeéwiczy¢ rozmowe? W tym celu skontaktuj sie ze swoim zespotem. Podzielcie sie miedzy sobg rolami — na przedstawicieli samorzadu uczniowskiego

i sojusznikéw. Odegrajcie scenke. Zapiszcie ponizej swoje wnioski i przemyslenia z wykonania ¢wiczenia.
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