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Program konferencji podsumowujacej i warsztatu podsumowujgcego udziat w programie “Akademia
Demokracji” online
podczas Zakonczenia projektu “Akademia Demokracji” (rok szkolny 2020/21, edycja )

Termin:
I grupa - 11 czerwca 2021, g. 9:00-12:00.
Il grupa - 16 czerwca 2021, g. 15:00-18:00.

Czas trwania warsztatu:

Przed warsztatem - cze$¢ plenarna w zespole ogdlnym na live chacie - wprowadzenie i przywitanie (30 min).
Warsztaty z trenerami w podziale na grupy - 2h 15 min zegarowe - 3 godziny dydaktyczne (45 min).

Po warsztacie powrdt na cze$é plenarng w zespole ogélnym (live chat) - podsumowanie wydarzenia (15 min).

Uczestnicy warsztatu:
Uczestnicy projektu “Akademia Demokracji” - uczniowie szkét podstawowych i ponadpodstawowych w wieku 12-19 lat, ktorzy realizowali dziatania w

programie “Szkota Demokracji”; ok. 22 osoby z 4-6 szkét.

Miejsce:
platforma Microsoft Teams

Cele warsztatu:

U docenienie uczestnikéw projektu “Akademia Demokracji” (na sesji plenarnej);

o stworzenie przestrzeni na podzielenie sie przez uczestnikéw swoimi doswiadczeniami i refleksjami;

o podsumowanie catorocznej pracy w programie “Szkota Demokracji” (realizacji wyzwan wzmacniajgcych samorzgdnos$é uczniowskg, mentoringu i
innych form wsparcia oferowanego w programie);

o podzielenie sie przez ucznidéw refleksjami: czego nauczyta ich edukacja zdalna (o samorzadnosci)? Jak uczniowie chca, aby dziatata szkota? Jakie maja

potrzeby? Jak uczniowie postrzegajg samorzad uczniowski?

Program "Szkota Demokracji" jest realizowany w ramach projektu "Akademia Demokracji" przez Akademie Ekonomiczno-Humanistyczna w Warszawie wraz z Fundacjg Centrum Edukacji Obywatelskiej. Projekt
,1Akademia Demokracji” nr POWR.03.01.00-00-T161/18 jest wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj na
lata 2014-2020, Priorytet Il1: Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju, Dziatanie 3.1: Kompetencje w szkolnictwie wyzszym.
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Zadanie do wykonania przed dla grup:

Wybranie 1 wyzwania i umieszczenie na Padlecie jego “wizytowki”, czyli opisu i odpowiedzi na pytanie:
1) Co zmienito to wyzwanie w Waszej szkole? Jak to co zrobiliscie zmienito waszg szkote?

lub

Unia Europejska
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2) Co uwazacie za wasz sukces w tym wyzwaniu? Pomyslcie nie tylko o tym, co udato sie na poziomie szkoty lub grupy ale réwniez o tym co poszczegdlne

osoby z zespotu uznajg za swoje osobiste sukcesy.

| cze$¢ zakonczenia programu Szkota Demokracji
(czesc¢ plenarna w zespole ogélnym na live chacie):
Wprowadzenie i przywitanie uczestnikow
30 min

Czas Cwiczenie Przebieg ¢wiczenia - opis

Materiaty

10 Przywitanie,
min zapoznanie sie, plan Plenarne rozpoczecie — wszyscy w jednym pokoju (zesp6t ogdlny - live chat)

warsztatu, zasady.

Janowskiego (nagranie).

1. Przywitanie uczestnikdw i uczestniczek programu oraz opiekundéw i opiekunek zespotow
projektowych.

2. Przedstawienie programu wydarzenia.

3. Przemowienie rektora Akademii Ekonomiczno-Humanistycznej w Warszawie - dr Konrada

4. Przemowienie prezesa Centrum Edukacji Obywatelskiej dr Jedrzeja Witkowskiego.

Prezentacja

Program "Szkota Demokracji" jest realizowany w ramach projektu "Akademia Demokracji" przez Akademie Ekonomiczno-Humanistyczna w Warszawie wraz z Fundacjg Centrum Edukacji Obywatelskiej. Projekt
,1Akademia Demokracji” nr POWR.03.01.00-00-T161/18 jest wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj na

lata 2014-2020, Priorytet Il1: Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju, Dziatanie 3.1: Kompetencje w szkolnictwie wyzszym.
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5. Przemowienie koordynatorki z AEH — Agnieszki Drang (nagranie).

6. Przemowienie koordynatorki z ramienia CEO — Urszuli Borkowskiej - podziekowanie szkotom w
imieniu zespotu projektowego i docenienie pracy w programie

7. Pokazanie mapy szkét. Podsumowanie w liczbach i wyrdzniajgce sie relacje.

8. Przypomnienie, jak przej$¢ do pokojow oraz o osobnym spotkaniu dla opiekunéw/ek, zaproszenie do
grup oraz wyswietlenie plansz z podziatem na grupy warsztatowe.

OU przechodzg do swojej grupy warsztatowej - zespotu

Il cze$¢ zakonczenia programu Szkota Demokracji:
warsztaty z trenerami w grupach
(konieczne przejscie do zespotéw)

2h 15 min
Czas Cwiczenie Przebieg ¢wiczenia - opis Materiaty
10 Przywitanie, Ew. krétka prezentacja lub
min | zapoznanie sie, plan | Gars€ informacji technicznych: plansza przedstawiajaca

warsztatu, zasady.

o kazdy trener bedzie miat utworzony swoj zespot;
o w kazdej grupie warsztatowej bedzie od 4 do 6 zespotdéw szkolnych;
o wiekszos¢ zespotow szkolny liczy od 3 do 7 oséb (pojedyncze sg wieksze, poinformujemy

trenera/ke o przydzieleniu mu wiekszego) - uczniéw i uczennic w wieku 12-19 lat, moze pracowac
z nimi opiekun grupy projektowej (wazna uwaga dla trenera/ki: warsztat jest przeznaczony dla
ucznidw i to oni majg by¢ aktywni, jesli podczas warsztatu sg z zespotem nauczyciele, co moze sie
zdarzy¢, majg oni miec role wspierajacg, a nie by¢ aktywni za uczniéw);

plan warsztatu, zasady
pracy - wzor prezentacji od
CEO wystany w mailu z
programem warsztatu.

Listy szkdt i uczestnikdw
dla poszczegdlnych
treneréw/ek.

Program "Szkota Demokracji" jest realizowany w ramach projektu "Akademia Demokracji" przez Akademie Ekonomiczno-Humanistyczna w Warszawie wraz z Fundacjg Centrum Edukacji Obywatelskiej. Projekt
,1Akademia Demokracji” nr POWR.03.01.00-00-T161/18 jest wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj na
lata 2014-2020, Priorytet Il1: Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju, Dziatanie 3.1: Kompetencje w szkolnictwie wyzszym.
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° sg trzy mozliwosci udziatu zespotu w warsztacie w obecnej sytuacji pandemicznej, co jest
istotne dla przebiegu ¢wiczen.

Pierwsza: caty zespét moze by¢ w jednym miejscu przed jednym komputerem (wéwczas grupa
bedzie na jednym loginie i mogg wykonywac¢ ¢wiczenia na zywo razem).

Druga: kazda z osdb ze szkoty jest przed wtasnym komputerem (praca indywidualna).

Trzecia: cze$é grupy z jednej szkoty bedzie w jednym miejscu razem, a pojedyncze osoby przed
wthasnymi komputerami.

W przypadku drugiej i trzeciej opcji komunikujemy uczestnikom, ze muszg by¢ ze sobg w
komunikacji poza szkoleniem, aby wspotpracowac i wykonywac zadania (np. na grupie na
messengerze), natomiast mogg tez pracowac razem poprzez pokoje.

Kazdy trener ma opcje pokojéw w grupie warsztatowej (kanaty w zespole), wiec moze tam
zaprosic¢ uczestnikdow z danej szkoty do pracy na czas éwiczen - wéwczas trzeba przydzieli¢ szkoty
do konkretnych pokoi. Grupy mogg wspétpracowad razem rowniez w inny sposdb wygodny dla
nich, np. na messengerze.

Wprowadzenie w warsztat:

1. Przedstawienie sie trenerki/a.

2. Poinformowanie o nagrywaniu warsztatu (bedzie to do celdw sprawozdawczych, nie
bedzie nigdzie publikowane) i wtgczenie nagrywania przez trenera/ke.

3. Sprawdzenie listy obecnosci i wpisanie na czacie o osobach i szkotach nieobecnych.
4. Przedstawienie planu warsztatu i zasad pracy podczas niego, np.:

- osoby, ktdére nie méwig, majg wyciszone mikrofony;

- w przypadku checi zgtoszenia sie do odpowiedzi/zapytania o co$, OU klika w panelu ikone z
napisem “podnies reke”;

- pytania i komentarze OU mogg pisac na biezgco w oknie czatu;

- zachecamy do wigczenia kamery, ale nie jest to konieczne (wazna uwaga dla trenera/ki: nie
naciskamy, pozostawiamy dowolnos¢ uczestnikom w tej kwestii);

- jedna osoba méwi, reszta stucha, itp.

Program "Szkota Demokracji" jest realizowany w ramach projektu "Akademia Demokracji" przez Akademie Ekonomiczno-Humanistyczna w Warszawie wraz z Fundacjg Centrum Edukacji Obywatelskiej. Projekt
,1Akademia Demokracji” nr POWR.03.01.00-00-T161/18 jest wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj na
lata 2014-2020, Priorytet Il1: Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju, Dziatanie 3.1: Kompetencje w szkolnictwie wyzszym.
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WAZNE: na samym poczatku, kiedy OU znajdg sie we wtaéciwej grupie warsztatowej, trener/ka
prosi zebrane osoby o napisanie w oknie czatu “obecna/y/i” lub “jestem” wraz z imionami i
nazwiskami obecnych przy stanowiskach komputerowych oséb. Jest to dla nas niezbedne w
celach formalnych.

Nastepnie trener/ka sprawdza z listg obecnosci (otrzymang wczesniej od koordynatorki), ktére
osoby i szkoty sg nieobecne i pisze na czacie, ktorych oséb i szkét (w przypadku catego zespotu)
brakuje.

15
min

INTEGRACIA -
¢wiczenie
wprowadzajace
(zabawy
historiami).

MARZENIA
oderwane od ziemi.

“Marzenia oderwane od ziemi”

Cel ¢wiczenia:

U integracja wewnatrz zespotow
U rozbudzenie kreatywnosci i uaktywnienie OU
Czesc 1.

Polecenie cz. 1 - wprowadzenie i doswiadczenie.

Trener/ka wprowadza OU w ¢éwiczenie za pomocg nastepujgcych stéw: “Wyobrazcie sobie, ze
jestescie Waltem Disneyem, twdrcg takich postaci jak Myszka Miki czy Kaczor Donald. ktéry ma
gtowe petng pomystéw, ale tez moc sprawcza. Pomysty bowiem przekuwa w dziatanie. Dzi$ rano
przyszty do Was dzieci - William i Luisa - proszac o to, abyscie z przekazanych przez nich stéw
stworzyli specjalnie dla nich szkote, w ktdrej czutyby sie dobrze i bezpiecznie. Powierzajg Wam to
zadanie, bo wiedzg, ze doskonale wiecie, jaka powinna by¢ szkota ich marzen”.

Cwiczenie wykonywane jest w zespotach szkolnych.

Trener/ka przekazuje 5 stow i prosi OU o to, aby stawiajgc sie w roli Walta Disneya i z myslg o
jego dzieciach stworzyli w kilku zdaniach szkote, w ktérej dzieci czuty by sie dobrze.

Zatqgcznik 1 - Polecenie do
¢éwiczenia Marzenia
oderwane od ziemi

Program "Szkota Demokracji" jest realizowany w ramach projektu "Akademia Demokracji" przez Akademie Ekonomiczno-Humanistyczna w Warszawie wraz z Fundacjg Centrum Edukacji Obywatelskiej. Projekt
,1Akademia Demokracji” nr POWR.03.01.00-00-T161/18 jest wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj na
lata 2014-2020, Priorytet Il1: Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju, Dziatanie 3.1: Kompetencje w szkolnictwie wyzszym.
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Tymi stowami sa:

° myslec

° zielen

L zwierzeta
. moc

o stonce

Trener/ka przekazuje instrukcje do ¢wiczenia grupom i zaprasza do pracy w zespotach.

Polecenie cz. 2 (rowniez w formie zatacznika - polecenia dla grup)

Sprébujcie w minimum pieciu zdaniach opisa¢ wymarzong szkote (w kazdym zdaniu powinno sie
pojawi¢ minimum jedno stowo z ponizej listy. Tymi stowami s3: mysle¢, zielen, zwierzeta, moc,
storice).

Na potrzebe tego ¢wiczenia pomyslcie o dzieciach Walta Disneya. Wyobrazcie sobie, ze Wy i one
interesujecie sie i lubicie podobne rzeczy. Jestescie do siebie podobni. Wymyslone w ten sposéb
ramy szkoty ustalcie miedzy sobg i zapiszcie, aby pdZniej mdc je odczytac. Dajcie sie poniesé
wyobrazni i nie przejmuijcie sie, ze razem wymyslicie nierealng wizje szkoty. O to wtasnie chodzi w

Z

tym ¢wiczeniu. To majg by¢ “marzenia oderwane od ziemi”! ©

Czesc 2. — podsumowanie.
Zespoty wracajg do grupy warsztatowe]. Kazdy zespdt odczytuje stworzony przez siebie opis
szkoty marzen.

20
min

| BLOK: W CZYM
POKAZALISMY
MOC - prezentacja
wyzwan

Cwiczenie “W czym pokazali§my moc? Prezentacja wyzwan”

Cel: Podsumowanie realizowanych wyzwan i pracy w zespotach projektowych, mozliwosc¢ dla
zespotdéw do zaprezentowania swoich dziatan oraz przestrzen na docenienie i zauwazenie pracy
OU w programie.

- Instrukcja dla zespotow
do przygotowania zadania

przed - wizytowki
wyzwania na padlecie

Program "Szkota Demokracji" jest realizowany w ramach projektu "Akademia Demokracji" przez Akademie Ekonomiczno-Humanistyczna w Warszawie wraz z Fundacjg Centrum Edukacji Obywatelskiej. Projekt
,1Akademia Demokracji” nr POWR.03.01.00-00-T161/18 jest wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj na
lata 2014-2020, Priorytet Il1: Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju, Dziatanie 3.1: Kompetencje w szkolnictwie wyzszym.
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NASZE MOCE - co
mamy, co umiemy

W tym:
Doswiadczenia
uczniéw i uczennic
podczas nauczania
zdalnego i
podsumowanie
pracy zespotow
projektowych w
programie i
realizacji wyzwan

Trener/ka pyta OU o ich do$wiadczenia z okresu nauczania zdalnego. Przed warsztatem
uczniowie w zespotfach mieli przygotowaé wizytéwki wyzwan. Kazdy zespdt wyznacza jedng
osobe, ktdra przy pomocy przygotowanej wczesniej wizytdwki opowiada o wyzwaniu, ktdre
wybrali do prezentacji na warsztacie. Zespoty prezentujg po kolei wizytéwki (3 minuty na zespét).
Trener/ka wyswietla wizytéwke wyzwania, ktorg prezentuje zespét za pomoca wspétdzielenia
ekranu. Wizytowki sg dostepne na padlecie - pierwotnie w podziale na mentoréw, ale dwa dni
przed trenerzy otrzymaija link do padletu z podziatem wizytéwek na grupy trenerskie.

Po kolei przedstawiciel kazdej grupy prezentuje wizytéwke szkoty i opowiada krétko o wyzwaniu -
opis i odpowiedzi na pytania (max. 3 minuty na zespot). Inni uczestnicy mogg w tym czasie pisac
na czacie pytania i co ich zainteresowato, zainspirowato czy spodobato sie w danym dziataniu. Na
koniec prezentacji kazdej grupy trener/ka udziela krétkiego komentarza pozytywnie
wzmachniajgcego, docenia dziatanie grupy i wskazuje na mocna strone, ew. daje jakie$ wskazéwki
na przysztosé lub o cos dopytuje, jesli jest czas.

Jedli grupa nie przygotowata wizytéwki, grupa prezentuje sie na koricu. Opowiada krétko, co
zrobili i odpowiada na jedno z pytan:

L Co zmienito to wyzwanie w waszej szkole? Jak to co zrobiliscie zmienito waszg szkote?
° Co uwazacie za wasz sukces w tym wyzwaniu?

Nastepnie trener/ka zbiera i podsumowuje odpowiedzi.

Trener/ka podsumowuje prace w tym bloku podkresleniem, ze OU podczas realizacji wyzwan
zdobyty doswiadczenie i tymi dziataniami pokazaty swoje moce - zdolnosci, umiejetnosci, wiedze i
nauczyty sie nowych. Trener/ka mdwi, ze sg to cenne zasoby, ktére bedg mogli wykorzysta¢ w
kolejnych dziataniach i inicjatywach, by zmienia¢ szkote i swoje otoczenie.

Uwaga dla trenera/ki: Warto zapoznac sie przed warsztatem z wizytéwkami grup i relacjami do
wyzwan, ktére dodali uczestnicy oraz zastanowic sie, jak krotko docenié przedstawione dziatanie.
Moga w tym by¢ pomocne opisy wyzwan w Przewodniku po wyzwaniach, gdzie napisane jest, na
co zwrdcic¢ uwage i co jest wazne przy poszczegdlnych typach dziatan. Aktualnie zespoty dodaja

(warto zapoznac sie przed
warsztatem)

- Padlet z wizytéwkami
wyzwan (dwa dni przed
wydarzeniem mailowo
trenerzy otrzymaija link do
padletu z podziatem na
grupy trenerskie w
poszczegblnych terminach,
warto zapoznac sie z
wyzwaniami swoich grup
przed warsztatem).

- Przewodnik po
wyzwaniach

Program "Szkota Demokracji" jest realizowany w ramach projektu "Akademia Demokracji" przez Akademie Ekonomiczno-Humanistyczna w Warszawie wraz z Fundacjg Centrum Edukacji Obywatelskiej. Projekt
,1Akademia Demokracji” nr POWR.03.01.00-00-T161/18 jest wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj na
lata 2014-2020, Priorytet Il1: Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju, Dziatanie 3.1: Kompetencje w szkolnictwie wyzszym.
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do padletu wizytéwki wyzwan w podziale na grupy mentorskie. Dwa dni przed wydarzeniem
wyslemy do treneréw/ek padlet z podziatem wizytéwek na grupy trenerskie, wiec wszystkie
wyzwania z Waszej grupy beda w jednej kolumnie. Do tego czasu mozecie odszukiwa¢ wyzwania
po nazwie szkoty i miejscowosci, gdy bedziecie mie¢ liste Waszych szkot.

10 Przerwa Przerwa
min
1h Il BLOK: JAK MA Cwiczenie “Jak chcemy by wygladata szkota przysztosci? Nasza wizja” - Murale przygotowane dla
10 WYGLADAC zespotow (linki trenerzy
min | SZKOtA Cwiczenie wykonywane jest w zespotach szkolnych. Kazdy zespét bedzie pracowat na osobnym otrzymaja od
PRZYSZtOSCI - szablonie w muralu przeznaczonym dla ich szkoty. organizatorow)
NASZA WIZJA - Przyktadowy mural (link
LINKI DO MURALOW DLA POSZCZEGOLNYCH ZESPOLOW TRENER/KA OTRZYMA OD wystany do trenerow)
Doktadny podziat ORGANIZATOROW (CEO) MAILOWO.
Czasowy: - Zatgcznik 2 - Instrukcja

Wprowadzenie
(merytoryczne w
¢wiczenie i
techniczne w
obstuge murala) - 5
min;

Etap I: przestrzen -
10 min na prace w
grupie;

Czesé 1.
Wprowadzenie do ¢wiczenia i zapoznanie z instrukcja

Trener/ka wprowadza OU do kolejnego bloku, wskazujac na to, ze praca na warsztacie zaczeta sie
od marzycielskiego spojrzenia na szkote, aby nastepnie przejs¢ do pokazania przez zespoty swoich
dziatan w minionym roku pracy i zobaczy¢, jak sobie z tym poradzili i czego sie nauczyli. OU
poznaty swoje moce zdobyte podczas tych doswiadczen - wiedze i umiejetnosci, z ktédrymi moga
dziata¢ dalej.

dla zespotow do ¢wiczenia
0 wizji szkoty przysztosci —
wprowadzenie

- Zatgcznik 3 - Instrukcja
dla zespotow do ¢wiczenia
o wizji szkoty przysztosci -
etap 1 - obszar przestrzen

- Zatgcznik 4 - Instrukcja
dla zespotow do ¢wiczenia
o wizji szkoty przysztosci -

Program "Szkota Demokracji" jest realizowany w ramach projektu "Akademia Demokracji" przez Akademie Ekonomiczno-Humanistyczna w Warszawie wraz z Fundacjg Centrum Edukacji Obywatelskiej. Projekt
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Stopklatka (powrdét
zespotow do
trenera i
wprowadzenie w |
etap) - 5 min;

Etap Il: komunikacja
- 10 min na prace w
grupie;

Stopklatka (powroét
zespotow do
trenera,
wprowadzenie do Il
etapu) - 5 min;

Etap lll: relacje,
dziafania,
podejmowanie
decyzji i uczenie sie
- 15 min na prace w
grupie.

Po 50 min - koniec
pracy nad wizjami
na muralach -
powrdt do grupy
warsztatowe;j
wszystkich
zespotéw szkolnych.

Trener/ka zapowiada, ze w kolejnym ¢wiczeniu OU zajma sie tym, jak ma wygladac szkota
przysztosci i stworzg wizje idealnej szkoty. Celem jest to, zeby stworzyli szkote przysztosci, a
nastepnie przekazali jg nam, czyli dorostym, abysmy mogli jg przekazywad dale;j.

Trener/ka przekazuje, ze kazda grupa bedzie opracowywata wizje swojej idealnej szkoty na
zespotowym muralu (kazdy zesp6t szkolny osobno). Pokazuje przyktadowy mural, jak z niego
korzystac i jak uzupetnia¢ (link wystany do treneréw). Do objasnienia mozecie uzy¢ instrukcji
ogoblnej wprowadzajgcej do ¢wiczenia (Zatgcznik 2 - Instrukcja dla zespotow do ¢wiczenia o wizji
szkoty przysztosci — wprowadzenie). Trener/ka objasnia, ze OU bedg projektowac rozwigzania w
poszczegdlnych obszarach (mogg w tym czasie porozumiewac sie za pomocg swojego narzedzia
np. messengera lub korzystac z przydzielonego dla nich pokoju w MS Teams wskazanego przez
trenera/ke wczesniej). Zespoty beda pracowaé etapami (3 etapy) i uzupetniaé po kolei obszary
ich szablonu.

Trener/ka zapowiada, ze czasie pracy zespotdw bedzie obecny na gtdwnym kanale do dyspozycji
uczestnikéw, zeby by¢ gotowym na to, ze w kazdej chwili OU mogg wrdci¢ do gtéwnego kanatu
warsztatu i skonsultowac sie z trenerem/ka.

Kolejne etapy pracy nad wizja szkoty idealnej to uzupetnianie kolejnego obszaru na muralach.
Trener/ka przeprowadza OU przez kazdy etap w schemacie:

o na grupie warsztatowej trener/ka wprowadza wszystkich OU w temat danego obszaru i
pokazuje oraz objasnia pytania pomocnicze oraz przekazuje zatgcznik do danego etapu zespotom;
o nastepnie OU pracujg w zespotach szkolnych w wyznaczonym czasie nad danym

obszarem (w pokojach, na zywo razem lub korzystajgc z wybranego przez grupe narzedzia typu
messenger);

o potem zespoty szkolne wracajg do grupy warsztatowej. Trener pyta, czy pojawity sie
trudnosci, jak poszto grupom i czy potrzebujg jeszcze czasu lub dodatkowego wyjasnienia To czas
na upewnienie sie, ze grupy wykonaty prace w danym obszarze, by przejs¢ dalej;

° nastepnie trener/ka wprowadza OU w kolejny obszar, objasnia pytania, itd.

etap 2 - obszar
komunikacja

- Zatgcznik 5 - Instrukcja
dla zespotow do ¢éwiczenia
o wizji szkoty przysztosci -
etap 3 - obszar miejsce w
szkole, dziatania i inne
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Prezentacja na | tak po kolei z kazdym obszarem. Trener/ka zapowiada, ze po skornczonej pracy w grupach
forum wizji (zakonczeniu wszystkich trzech etapéw tworzenia wizji szkét na muralach), kazdy zespét
poszczegoblnych zaprezentuje przed resztg grupy warsztatowej efekt swojej pracy, czyli wizje szkoty przysztosci,
zespotéw - 20 min przedstawiajgc pomysty i rozwigzania z wszystkich obszarow.
na wszystkie
prezentacje i Trener/ka przekazuje linki do murali poszczegdlnych zespotow (poprzez czat) i instrukcje ogdlng
podsumowanie (Zatqcznik 2 — wprowadzenie do ¢wiczenia).
¢wiczenia.

Czesc 2.

Etap 1 pracy w zespotach szkolnych - obszar “Przestrzen”

Trener/ka objasnia grupie, ze zaraz w swoich zespotach szkolnych bedg pracowac nad pierwszym
obszarem ich wizji idealnej szkoty.

Trener/ka mowi: Zastandwcie sig, jak chcecie, aby wygladata przestrzen w Waszej szkole -
zaréwno w klasach, jak i na korytarzach. W obszarze, w ktérym znajduje sie ikona budynku
(dach) dodajcie Wasze pomysty i propozycje na to, jak ma wyglada¢ Wasza szkota w tym obszarze
(za pomocg tekstu i przedstawien graficznych). Macie na to zadanie 10 min. Po tym czasie
wrdccie do grupy warsztatowej, gdzie bedziecie wprowadzeni w kolejny obszar.

Ponizej znajdziecie pomocnicze pytania do obszaru Przestrzen:

U Jak wyglada taka szkota? Jak zorganizowana jest przestrzen, np. korytarze, klasy, obszar
na zewnatrz?
U Jakie rozwigzania utatwityby korzystanie ze wspdlnej przestrzeni szkolnej? (np. dla oséb z

niepetnosprawnosciami, potrzeby zwigzane z komfortem uczenia sie i spedzania w niej czasu
miedzy lekcjami)

o Czy taka szkota posiada w sobie co$ wyjatkowego, co odréznia jg od innych tego typu
placowek? (np. strefa komfortu dla uczniéw, ogréd itp.)

Po wprowadzeniu zespoty szkolne pracujg nad tym obszarem (na zywo, w przydzielonych
pokojach lub poprzez inny komunikator). Po 10 minutach wracajg do grupy warsztatowej.

Program "Szkota Demokracji" jest realizowany w ramach projektu "Akademia Demokracji" przez Akademie Ekonomiczno-Humanistyczna w Warszawie wraz z Fundacjg Centrum Edukacji Obywatelskiej. Projekt
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Trener/ka pyta, czy mieli jakie$ trudnosci, czy majg jakie$ pytania i odpowiada na nie. Potem
wprowadza OU w kolejny obszar.

Czesc 3.
Etap 2 pracy w zespotach szkolnych - obszar “Komunikacja”

Trener/ka wprowadza OU w kolejny obszar:

Zastanowecie sie, jak chcecie, aby wyglagdata komunikacja w Waszej szkole - zardwno miedzy
uczniami, jak i z nauczycielami i dyrekcjg. W obszarze, w ktérym znajduje sie ikona rozmowy
dodajcie Wasze pomysty i propozycje na to, jak ma wygladaé Wasza szkota w tym obszarze.
Pokazcie nam swojg wizje za pomoca tekstéw na karteczkach, obrazkéw czy ikon. Macie na to
zadanie 10 min. Po tym czasie wrddcie do zespotu warsztatowego, gdzie trener/ka wprowadzi
Was w kolejny obszar.

Ponizej znajdziecie pomocnicze pytania do obszaru Komunikacja:

- Jak trzeba cos$ waznego ogtosi¢ w szkole to jak to sie dzieje?

- Jak wy chcecie co$ przekazaé kolegom i kolezankom, to jak to robicie
(sposoby/miejsca/aplikacje)?

- Jak uczniowie mogg zgtaszac do reprezentantéw samorzadu uczniowskiego swoje uwagi,
pomysty, propozycje (sposoby/miejsca/aplikacje)?

- Jak wspdtpracujecie z nauczycielami?

- Jaka role petni dyrektor? Jak was wspiera?

Jak w poprzedniej czesci — nastepnie OU pracujg w zespotach szkolnych nad obszarem na
wtasnych muralach, a nastepnie wszyscy wracajg do grupy warsztatowej, trener/ka pyta o
przebieg, pytania, trudnosci, a nastepnie przechodzi do objasnienia kolejnego etapu.

Czesc 4.
Etap 3 pracy w zespotach szkolnych - obszar “Moje miejsce w szkole, dziatania i aktywnosci,
podejmowanie decyzji i uczenie sie”
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,1Akademia Demokracji” nr POWR.03.01.00-00-T161/18 jest wspdtfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj na
lata 2014-2020, Priorytet Il1: Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju, Dziatanie 3.1: Kompetencje w szkolnictwie wyzszym.




Fundusze Unia Europejska | "

Europejskie e
VL um—— Europejski Fundusz Spoteczny * ok

*

Trener/ka wprowadza OU w kolejny w kolejny etap moéwigc:

Przed Wami ostatni etap budowania Szkoty Przysztosci! Zastandwcie sie, jak chcecie dziata¢ w
szkole, co ma sie w niej dzia¢, jak chcecie by wyglgdato uczenie sie i podejmowanie decyzji. W
obszarze, w ktérym znajduje sie ikonka trzech postaci (prawy prostokat), dodajcie Wasze pomysty
i propozycje na to, jak ma wyglgdac¢ Wasza szkota w tym obszarze.

Macie na to zadanie 15 min. Po tym czasie wrdccie do zespotu warsztatowego i przedstawcie
swdj pomyst, a nastepnie trener/ka podsumuje Waszg prace - jest to ostatni obszar ¢wiczenia.

Ponizej znajdziecie pomocnicze pytania do tego etapu:

Lekcje i uczenie sie:

o Jak wyglada lekcja? lle trwa? Jak siedzicie w klasie? Co tam sie znajduje? Co sie dzieje na
przerwach? Czy jest dzwonek?

[ W jaki sposob sie uczycie? Skad wiecie czego sie nauczyliscie? Czy sg oceny? Ckad
wiadomo kto co umie? Jak wyglgda pomoc komus kto ma trudnosci w nauce?

Trudnosci:

U Co sie dzieje, gdy pojawia sie konflikt w szkole/klasie? Kto pomaga w jego rozwigzaniu
(czy to jest jedna osoba/czy zespot)? Co robi?

° Jak pomagacie sobie wzajemnie? Co robicie, gdy komus jest trudno w szkole, nie tylko z
nauka?

Decyzje i samorzadnos¢:

U Jak uczniowie mogg sie angazowac w sprawy szkoty? Ktére decyzje mogg podejmowacd
sami, a ktére konsultowac z dyrekcjg i nauczycielami?

U Jakie wydarzenia organizowane sg w szkole? Jak czesto, kiedy? Kto w nich uczestniczy?
Kto i co przygotowuje do nich? Jak biorg w nich udziat uczniowie? Jakie zajecia dodatkowe sg w
szkole?

Program "Szkota Demokracji" jest realizowany w ramach projektu "Akademia Demokracji" przez Akademie Ekonomiczno-Humanistyczna w Warszawie wraz z Fundacjg Centrum Edukacji Obywatelskiej. Projekt
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Jak w poprzednich obszarach - po wprowadzeniu zespoty pracujg w grupach nad ostatnim
obszarem na swoich muralach. Po wyznaczonym czasie wracajg do grupy warsztatowe;j i
trener/ka pyta o trudnosci.

Czesc 5.
Prezentacja wizji szkot przysztosci przez poszczegodlne zespoty.

Poszczegdlne zespoty po kolei prezentujg swoje wizje szkdt przysztosci przedstawione na
muralach, opowiadajgc o swoich pomystach. W czasie prezentacji trener/ka wyswietla mural
danego zespotu poprzez wspédtdzielenie ekranu.

Trener/ka po prezentacji wizji kazdego zespotu krdotko docenia pozytywne i ciekawe elementy
wizji i prezentacji, moze zadad grupie pytanie lub pokazaé¢ mozliwosci rozwoju konkretnego
elementu.

Na koniec po wszystkich prezentacjach trener/ka podsumowuje prace nad wizjg szkoty i docenia
stworzone przez zespoty murale, przedstawione podczas prezentacji pomysty i rozwigzania.

10
min

Podsumowanie
warsztatu

Podsumowanie catosci warsztatu:

o trener/ka omawia pokrotce elementy, ktére pojawity sie podczas warsztatu;

o zacheca OU do podzielenia sie na forum lub w innej formie, np. poprzez napisanie na
czacie, z czym koncza warsztat;

Nastepnie trener/ka prosi OU o wypetnienie post testow.

WAZNE: Trzeba zaznaczy¢, ze wypetnienie post testéw indywidualnie przez kazdego uczestnika
jest warunkiem otrzymania zaswiadczenia o ukorniczeniu projektu i jesli jest to mozliwe, niech
wypetnig to od razu (mozna przez przeglagdarke w telefonie komérkowym réwniez). Jesli podczas
wydarzenia uczniowie nie majg mozliwosci wypetnié post testu (badz jest to mocno utrudnione),
wyslemy do nich mailowo link po wydarzeniu i bedg musieli wypetni¢ go w ciggu 3 dni.

Link do posttestu -
wystany mailowo do
treneréw.
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Trener/ka zaprasza uczestnikdw na krétkie wspdlne zakonczenie wydarzenia - powrét na live chat
w zespole ogélnym (w to samo miejsce gdzie rozpoczynalismy wydarzenie).

Ill cze$¢ zakonczenia programu Szkota Demokracji
(plenarna na live czacie):
podsumowanie wydarzenia

15 min
10 Podsumowanie Prezentacja z
min wydarzenia Podsumowanie i zakonczenie w formie plenarnej dla wszystkich (powroét do czesci plenarnej podsumowaniem i lista
na live chat w zespole ogélnym — prowadzg koordynatorzy programu). szkot, ktdre otrzymaty
certyfikaty.
1. Organizatorzy podsumowujg cato$¢ wydarzenia. Link do ankiety po
2. Ogtaszajg szkoty, ktére otrzymaty certyfikaty Szkoty Demokracji. wydarzeniu (dla
3. Zachecajg uczestnikdw do wypetnienia krotkiej anonimowej ankiety na temat uczestnikow)
Inaugurac;ji.
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